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ساخت یک افکت رنگ جادویی در فتوشاپ 

در این آموزش نحوه ساخت افکت های نور و layer styles را برای شما توضیح خواهیم داد. شما در اینجا به هیچ براش 
خاصی نیاز نخواهید داشت. همه چیز با استفاده از تصاویر استوک و چند تکنیک فتوشاپ انجام خواهد شد.

این یک آموزش پیشرفته است و شما باید از قبل با چگونگی ساخت براش های جدید و نحوه اعمال layer style ها 
آشنا شده باشید. بجز این نکته، پیچیده دیگری در این آموزش وجود ندارد.

چیزی که قصد طراحی آن را داریم نوعی افکت جادویی است که گوی های انرژیک رنگی از آنها پرتاب می شود، بنابراین 
من تعدادی عکس استوک تهیه کرده و کار را آغاز می کنم.

پیش نمایش تصویر نهایی
قبل از شروع کار، نگاهی به تصویری که در پایان آن را طراحی خواهیم کرد، بیندازید. 

مرحله1
تصویر پسر بچه را در فتوشاپ باز کنید. لازم نیست تصویر را از پس زمینه جدا کنید، مگر اینکه بخواهید چیزی به آن 
 Gradient Map است. من یک Adjustment Layers اضافه کنید. اولین کاری که باید انجام دهیم اعمال چند
 Opacity و Linear Dodge آن را به Blend Mode ،اضافه کردم که از رنگ ارغوانی به نارنجی گسترده شده است

آن را به 10 درصد تغییر دادم. پس روی یک لایه Hue/Saturation  مقدار Saturation را به 25 افزایش دادم.
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مرحله2
عکس  پس  ام.  کرده  استفاده  استوک  عکس  یک  از  من  کار  این  برای  کنیم.  می  آغاز  نورانی  توپ  ساخت  با  را  کار 
powerball.jpg  را از پوشه ی Download که ضمیمه ی این فایل آموزشی می باشد انتخاب نمایید و سایز آن را 
کم و مقدار Saturation آن را افزایش دهید. blend mode را روی حالت Screen قرار دهید تا پس زمینه سیاه 
رنگ ناپدید شود. وقتی تصویر استوک آماده شد، یک براش بزرگ و نرم انتخاب کرده و دو نقطه بزرگ ایجاد کرده و 
blend mode آن را روی حالت Overlay قرار دهید. من برای ایجاد هماهنگی بین رنگ های تصویر، از رنگ های 

آبی و زرد استفاده می کنم.

مرحله3
در این مرحله تعدادی جزییات دیگر نیز به طرح اضافه می کنیم تا منظره بهتری ایجاد شود. با استفاده از یک براش 
نارنجی رنگ نرم افکت تابش توپ را ایجاد کنید، سپس blend mode را روی حالت Pin Light تنظیم کرده و 
افکت  نکنید،  ایجاد  را  افکت  این  اگر  است چون  بسیار مهم  کار  این  انجام  50درصد کاهش دهید.  به  را   Opacity
Outerglow نقاط کوچک که در تصویر بعد مشاهده خواهید کرد قابل مشاهده نخواهند بود و یا واضح و درست به 

نظر نمی رسند. 

به یاد داشته باشید که بسته به رنگ های تصویر استوک، ممکن است نیاز به blend mode های مختلفی داشته 
باشید. blend mode ها نیز بسته به رنگ های موجود روی تصویر عملکرد و تاثیر متفاوتی دارند. این نقاط با استفاده 
 blend mode .فعال بوده ساخته شده اند Noise معمولی و در حالیکه گزینه )scattered( از براش های پراکنده

افکت outer glow روی حالت Color Dodge تنظیم شده است. 
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مرحله 4
همین طور که روی لایه powerball dots مشاهده می کنید، افکت outerglow زیبایی در اطراف نقاط کوچک 

قابل مشاهده است و این به دلیل نور تابشی نارنجی رنگ است.
ابزار Pen چند خط به تصویر اضافه کردم. من ابتدا یک راس 2  برای بهتر شدن شکل این توپ، من با استفاده از 
پیکسلی انتخاب کرده و سپس مسیر های کمانی شکل رسم کردم، پس از آن با استفاده از یک براش و فعال کردن 
گزینه Simulate Pressure، مسیر ها را stoke  کنید ) برای فعال کردن این گزینه ، روی مسیرهای کمانی شکل 
کلیک راست کرده سپس گزینه Stroke Path را انتخاب می کنیم ( بعد از اضافه کردن 5 تا 6 منحنی، می توانید 

آنها را duplicate کرده و دوران دهید.

پس از ساخت خطوط آنها را در یک لایه merge کرده و Outerglow را اعمال کنید. به یاد داشته باشید که سایز 
و رنگ های تصویر ممکن است نتیجه نهایی کار را تحت تاثیر قرار دهد بنابراین شما باید از تنظیماتی غیر از تنظیمات 

این آموزش استفاده کنید. 

مرحله5
بعد از ساخت اولین توپ جادویی، با استفاده از براش ها و تصاویر استوک شروع به اضافه کردن رنگ به بدن تصویر مدل 
می کنیم. تصویر color-waves.jpg را باز کرده و آن را روی تصویر مدل paste  کنید. در صورت لزوم سایز آن را 
تغییر داده و سپس Blend Mode آن را در حالت  Screen قرار دهید. یک لایه ماسک به آن اضافه کرده و قسمت 

های بالای آن را ماسک کنید. 
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یک لایه جدید اضافه کرده و با استفاده از یک براش نرم بزرگ و با Blend Mode های Overlay یا Screen مقدار 
بیشتری رنگ اضافه کنید. 

مرحله6
حالا به شما نشان خواهم داد چگونه مربع ها و دوایر شیشه ای سه بعدی طراحی کنید. براش مربع شکل را انتخاب 
 Angle را فعال کنید، اما سعی کنید تعداد آن خیلی زیاد نباشد، سپس Scatter گزینه preset editor کنید و در
Jitter را فعال کنید. همچنین Size Jitter را روی مقدار ماکزیمم و Control را روی Fade تنظیم کنید. مقدار 

Fade بستگی به فاصله ای دارد که شما می خواهید پیکسل های تان در آن کوچک شود. 
کار را با یک براش و از قسمت پای سمت چپ آغاز کرده و استروکی به دست سمت راست می کشیم. مقدار Fade را 
آنقدر کم و زیاد کنید تا هر چه به دست نزدیک می شوید مربع ها کوچک تر شود. اگر مربع ها بیش از اندازه به هم 

نزدیکند به جای Scattering مقدار Spacing را افزایش دهید. 
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 blend mode تغییر داده و افکت های زیر را اعمال کنید. رنگ ها و Overlay لایه مربع ها را به Blend Mode
ها مختلف را امتحان کنید تا به نتایج متفاوت دست پیدا کنید. 

  Fill دوایر سه بعدی نیز به همین روش ساخته می شوند. من تعدادی دوایر با سایزهای تصادفی ایجاد کرده و مقدار
را به 16درصد کاهش دادم. در حقیقت من FX را از لایه مربع ها کپی کردم و برخی از blend modes و colors و 
تنظیمات Outer Glow را تغییر دادم. من در مرحله بعد دوایر سه بعدی را پنهان می کنم تا سایر افکت ها به خوبی 

قابل مشاهده باشد. 

مرحله7
تصویر color-lines.jpg را باز کرده و آن را روی پای سمت چپ تصویر مدل قرار دهید، سپس Blend Mode آن 

را به Screen تغییر دهید. در صورت تمایل مقدار Hue را تغییر داده و مقدار Saturation را افزایش دهید.
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من با استفاده از ابزار Pen چند مسیر ایجاد کرده و سپس با کمک یک براش 2 پیکسلی به آنها استروک اضافه کردم. 
layer style هایی که در تصویر زیر نشان داده شده را به تصویر اعمال کنید. 

هنوز کار روی پای چپ تمام نشده است. یک براش نرم برداشته و Opacity آن را روی 43درصد تنظیم کنید، سپس 
با استفاده از رنگ هایی با کد: c2839f و bac93c تغییر Blend Mode به حالت Vivid Light دو نقطه نقاشی 

کنید.
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مرحله8
با استفاده از ابزار Polygonal Lasso تعداد 2 یا 3 انتخاب با زایه 45 درجه رسم کنید. حین کشیدن این انتخاب ها 
کلید Shift را نگه دارید تا زاویه 45 ایجاد شود. سپس با استفاده از یک براش بزرگ و نرم روی لبه های ناحیه انتخاب 
 Overlay لایه را به Blend Mode شده بکشید تا چیزی شبیه تصویر زیر به دست آورید. پس از انجام این تغییرات

یا Soft Light تغییر دهید. 

مرحله9
 Filter>Pixelate>Mosaic را باز کرده و آن را روی تصویر مدل قرار دهید سپس به مسیر fractals.jpg تصویر
بروید. من سایز cell را روی 30 پیکسل قرار دادم چون روی یک تصویر با resolution بالا کار می کنم، اما شما 
مقدار  آن،  از  اضافه کنید. پس  بیشتری  استفاده کنید. سعی کنید جزییات  تصویر خود  مناسب  از سایز  توانید  می 
 Hue قرار دهید. شما می توانید مقدار Color Dodge را در حالت Blend Mode را کاهش داده و Saturation

را نیز تغییر دهید تا ببینید به چه ترکیبی دست پیدا خواهید کرد. 

مرحله10
من متوجه شدم که سمت راست تصویر خیلی خالی است، بنابراین به این قسمت نیز مقداری رنگ اضافه کردم. من 
از براش های مربع استفاده کرده و تعداد کمی مربع به صورت تصادفی ایجاد می کنم که از هم فاصله زیادی نداشته 
اضافه کردن رنگ  برای  آن،  از  اضافه می کنم. پس  45 درجه  به مقدار   Motion Blur افکت  باشند، سپس یک 
از layer styles استفاده می کنم. استایل های زیر را اعمال نمایید. برای بدست آوردن یک افکت قوی تر لایه را 

duplicate کنید.

8 
له

رح
م

9 
له

رح
م



بعد از duplicate کردن لایه برای بدست آوردن رنگی با شدت بیشتر، با استفاده از براش scattered تعدادی نقطه 
اضافه می کنیم. به این نقاط افکت Outer Glow اعمال کرده و Blend Mode را در حالت Color Dodge قرار 

دهید.

 Blend .با استفاده از یک براش بزرگ نرم و یک رنگ آبی یک نور بزرگ در قسمت پای سمت راست اضافه کنید
Mode بکار رفته در اینجا  Linear Dodge است.
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مرحله11
من توپ نورانی دوم را در دست دیگر تصویر ایجاد می کنم و مجددا از چند تصویر استوک دیگر استفاده خواهم کرد 
تصویر supernova.jpg را باز کرده و مقدار saturation را افزایش دهید، سایز تصویر را تغییر دهید، آن را روی 

دست قرار داده و Blend Mode آن را درحالت Screen قرار دهید. 
برای خلق مجددا نورهایی که توسط توپ تولید می شود، از یک براش 800 پیکسلی استفاده کرده و یک نقطه نورانی 

ملایم نارنجی متمایل به قرمز ایجاد می کنم. این بار حالت لایه Linear Dodge است.

با استفاده از یک براش scattered )پراکنده(، ذراتی روی این توپ اضافه کنید، مانند آنچه در مراحل قبل روی دست 
راست انجام دادیم. یک افکت Outer Glow با رنگ پیش فرض و حالت Color Dodge به آن ها اعمال کنید.

سرانجام، با استفاده از یک تصویر استوک دیگر، یک دنباله به توپ اضافه کنید. تصویر trail.jpg را باز کرده و آن را 
روی توپ قرار دهید، سپس Blend Mode آن را به Screen تغییر دهید.
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این بار تصویر shatters.jpg را باز کرده و آن را به توپ اضافه کنید.

این بود آموزش امروز. شما می توانید جزییات بیشتری به طرح اضافه کنید. همانطور که گفتم Blend Mode های 
بکار رفته در تصاویر بسته به کنتراست و رنگ های موجود در تصویر متفاوت عمل می کند. همچنین به یاد داشته 
 layer style بالا استفاده کردیم، بنابراین ابعاد براش ها و تنظیمات resolution باشید که ما در اینجا از تصاویری با
که در اینجا بکار رفت ممکن است روی تصویری با resolution پایین یکسان عمل نکند. امیدوارم از این آموزش 

لذت برده باشید. در زیر می توانید پیش نمایش تصویر نهایی آموزش را مشاهده کنید.

تصویر نهایی
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